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1 UvOD

»V tem breznu je menda Zivel strasni zmaj. Vsak dan je od okoliskih kmetov zahteval pitanega
vola in sod vina. Nesrecni kmetje so morali pozresnemu zmaju vsak dan izpolniti njegovo
zahtevo. Hiteli so z gradnjo cerkvice, prepricani, da jih bo sveta Marjeta resSila nesrece, a
dokler cerkev ni bila koncana in posvecena, jim svetnica ni mogla pomagati. Vrsta je prisla na
revnega kmeta, ki je vlagal ves svoj trud v to, da je za zmaja krmil vola. Ko bi ga moral peljati
k zmajevi luknji, mu je vol poginil. Mimo vasi je prisel neznanec in kmetu svetoval, naj
poginulega zmaja napolni z Zivim apnom. V obupu je kmet sprejel ta nasvet. Pozresni zmaj ni
opazil prevare, a hitro ga je zacelo Zejati. Zahteval je Se sod vina. Ko ga je dobil in zacel piti,
Jje Zivo apno v zmajevem trebuhu zavrelo in zmaju se je iz gobca zacelo kaditi. Kmalu je poginil,
a Se preje je tako divje zamahnil z repom, da se je napol zgrajena cerkvica porusila. Kasneje
so gradnjo obnovili, zmajevo brezno pred cerkvijo pa zasuli in pokrili s kamnito plosco.« (Pod

Smarno goro nekoé 2006: 83.)

Stara legenda o stra$nem zmaju je nastala v Zlebeh pri Medvodah. Tam stoji Ze od 16. stoletja
cerkev sv. Marjete. Posebnost te poznogotske stavbe je, da ima zvonik lo¢en od zgradbe. Sode¢
po legendi zato, ker je neko¢ med cerkvijo in zvonikom stalo globoko brezno, v katerem je

bival zmaj.

Ljudsko izrocilo je za narod zelo pomembno. V pravljicah, pripovedkah, ugankah, pregovorih,
legendah itd. koreninijo nasi zacetki, povedo nam, kako smo ljudje neko¢ razmisljali, delovali,
Custvovali in ustvarjali. Pomagajo nam torej odkrivati preteklost nekega naroda in nas ucijo za
prihodnost. Pravlji¢na in skrivnostna bitja v ljudskem izro¢ilu (zmaji, Carovnice, vile, rojenice,
sojenice itd.) so ¢loveku vedno narekovala moralna in eti¢na nacela, kot so bodi posten,
pravic¢en, pogumen, delaven, pomagaj so¢loveku, drzi dano besedo ipd. Ta bitja so bdela nad
¢lovekom, ga ucila vrednot, delila nauke, nagrajevala in kaznovala ter ob tem oblikovala obraz

dolocenega naroda.

V dana$njem hitrem tempu Zivljenja in globalizaciji je zelo pomembno, da ¢lovek (narod)
ohrani lastno identiteto in drugacnost. Moramo se zavedati, kako pomembna je za ohranitev
narodne samobitnosti nasa stara bogata kulturna dedis¢ina. Prav zato smo se dijaki 3. K

Strokovnega izobraZzevalnega centra iz Ljubljane odlocili, da ljudem predstavimo stara



sporocila, ki jih razberemo iz ljudskega slovstva. Povezali smo se z Obc¢ino Medvode in
Turistiénim centrom Medvode, da prebivalcem Medvod kakor tudi obiskovalcem, turistom

pokazemo bogato kulturno dedis¢ino, ki ju nudijo Medvode in okolica.

Nas turisti¢ni izdelek je turisticna prireditev Medvoski pravlji¢ni junaki, kKjer obiskovalcem z
razlicnimi ustvarjalnimi delavnicami in pohodi pokazemo bogato kulturno medvosko izrocilo.
Zascitni znak tako prireditve kot bogate medvoske kulturne dedi$éine je zmaj, 0 katerem

pripoveduje legenda z zacetka uvoda.

2 NAMEN IN CILJ NALOGE

Nas$ turisti¢ni produkt je prireditev Medvoski pravlji¢ni junaki z njeno maskoto medvoski
zmajéek. Zmaj je glavni lik v legendi o cerkvi svete Marjete v Zlebeh pri Medvodah in ker je
namen prireditve obujati staro ljudsko izro¢ilo Medvod in okolice tudi preko legend, pravljic
ipd., se nam je zdelo primerno, da postane zascitni znak prireditve in turisti¢ni spominek zmaj

iz legende.

Cilj nasega turistinega izdelka je, da obiskovalci prireditve z razlicnimi delavnicami,
okusanjem lokalnih kulinari¢nih dobrot in vodenih ogledov krajev, o katerih govorijo ljudske
pripovedke, predstavimo bogato kulturno izro¢ilo kraja in mestno preteklost ter jim predamo
bogato zakladnico moralnih in eti¢nih sporo¢il, ki jih te pripovedke nosijo v sebi. Obiskovalci
prireditve tako na zabaven in spro$¢ujo¢ na¢in spoznavajo Medvode in njeno okolico, pri tem
pa jih vodi medvoski zmajcek. Turisticni spominek zmajcek postane del kulturne ponudbe v
Medvodah, z njim mesto promovira tako prireditev Medvoski pravlji¢ni junaki kot ostale
kulturne prireditve, povezane s prikazom ljudskega izrocila in obujanjem medvoske kulturne

dediS¢ine.



3 OBLIKOVANJE TURISTICNEGA IZDELKA

3.1 PREDSTAVITEV IZDELKA

Dijaki 3. K menimo, da se v tem postindustrijskem, globaliziranem svetu (pre)hitro izgublja
narodna kulturna dedis¢ina, ljudsko izrocilo, zato smo hoteli z nasim turisticnim izdelkom,
spominkom, opomniti, kako pomembna za ohranitev narodne samobitnosti je predstavitev
ljudskih obicajev. Po branju slovenskega ljudskega slovstva smo ugotovili, da imajo Medvode
in njena okolica bogato ljudsko izrocilo, kot njen zelo pomemben del pa v ljudskih pripovedkah
nastopa zmaj. Najbolj znana je legenda 0 zmaju v Zlebeh pri Medvodah, zato smo sklenili, da

bi bil najprimernejsi spominek prav zmaj.

Zmaj je mitoloska posast, ki se pojavlja v mnogih svetovnih kulturah. V evropski mitologiji je
to najveckrat ogromno bitje na Stirih nogah z velikimi krili, kljunom, ostrimi zobmi, ki bruha
ogenj, lahko pa pljuva strup. Tudi v nasi pripovedki je zmaj negativno bitje, ki strasi okoliske

prebivalce, a na koncu je s pomog¢jo zvijace premagan in v svet se zopet vrne porusen red.

A nas turisti¢ni spominek medvoski zmajéek ni ve¢ samo mitoloSka posast, ki se ga vsi bojijo.
V tem dolgem ¢asu, ko je Zdel zaprt v breznu, je postal krotek, prijazen in priljuden. Odlo¢ili
smo se, da spremenimo zmajev znacaj. Legenda je pripoved, zgodba o nenavadnih pojavih in
dogodkih. S spremembo njenega znacaja tako ustvarjamo novo legendo, novo nenavadno

zgodbo (ali zgodbe), ki bo nasim zanamcem pripovedovala o danasnjem ¢asu.

Nas zmaj je modre barve — svetle in temne, prav take, kot jo ima v grbu Ob¢ina Medvode.

Slika 1: Grb Ob¢ine Medvode

Rad se druzi z ljudmi, predvsem z mladimi, je prijazen, zgovoren in ustrezljiv zmajcek. Zelo

rad pomaga. Predvsem pa ima veliko znanja o nasi preteklosti, kulturni dedis¢ini in ljudskem



izroCilu. Zaradi vseh njegovih nasStetih karakteristik je najprimernejSa maskota za prireditev
Medvoski pravlji¢ni junaki, kjer bi se lahko predstavil, pripovedoval pa bi lahko tudi o drugih

zgodbah, kjer nastopajo on in ostala drus¢ina izmisljenih bitij.

3.2 MEDVOSKI PRAVLJICNI JUNAKI

Prireditev Medvoski pravlji¢ni junaki bi potekala za Knjiznico Medvode in v njej, pred
ob¢insko stavbo (Cesta Komandanta Staneta 12) ter na otroskem igris¢u ob knjiznici.
Namenjena je tako predSolskim otrokom kot tudi odraslim. Najbolje je, da prireditev poteka v
poznem spomladanskem ali zgodnjem jesenskem obdobju, soboto ali nedeljo, od 10.00 do
16.00.

Prireditev bi imela 4 razli¢ne sklope dejavnosti:

literarno ustvarjanje,

ustvarjalne dejavnosti,

kulinari¢ne spretnosti,

potepanje po okoliskih znamenitostih.

Zascitni znak vseh treh dejavnosti je medvoski zmajcek, ki je na razliéne nacine prisoten pri

vseh treh sklopih.
3.2.1 LITERARNO USTVARJANJE

V Knjiznici Medvode bi potekalo branje ljudskih pripovedk (PRILOGA A), ki so nastale v

cey e

cen e

pogovorili z mladimi obiskovalci. Zatem bi sledilo samostojno literarno pa tudi likovno
ustvarjanje. PosluSalcem zgodb bi ponudili moznost, da sami postanejo del kulturne dedis¢ine.
Tako bi obiskovalci lahko napisali svojo pravljico ali pa bi pripovedkam, ki so jih slisali,
spremenili oziroma dopolnili vsebino. V knjiznici bi bil mlaj$im namenjen tudi koti¢ek za
likovno izrazanje. Z barvicami ali flomastri bi na list narisali kak motiv iz prebranih zgodb

oziroma bi narisali zmaja iz legende o cerkvi v Zlebeh. Pri tem bi jih vzpodbujal zmajéek



maskota. Ce bi avtorji literarnih likovnih del dovolili, bi kasneje te zgodbe in likovne izdelke

cen e

Branje pripovedk bi potekalo vsaki dve uri po 20-30 minut, sledil bi 20-minutni pogovor o
prebranih besedilih, zatem bi obiskovalci imeli 60—75 minut, da ustvarijo svoj literarni ali

likovni izdelek.
3.2.2 USTVARJALNE DEJAVNOSTI

Ustvarjalne dejavnosti bi potekale pred knjiznico na otroskem igris¢u in bi bile namenjene

predvsem mlajsim (otrokom od 3. do 10. leta starosti).
Te dejavnosti bi bile:

e risanje zmajcka na kamne,

e izdelava zmajcka iz plastelina,

e moznost poslikave zmajcka na obraz oziroma roke,
e ucenje zmajckovega plesa,

e igranje z zmajcki.

Risanje, izdelava, poslikava in igranje bi potekalo ves ¢as prireditve, od 10.00 do 16.00 ure.
Zmajckov ples bi izvajali ucitelji plesa plesnega studia Impulz iz Medvod in bi potekal vsako
uro od 10.00 do 14. 00 ure.

3.2.3 KULINARICNE SPRETNOSTI

Povezali bi se z lokalnimi proizvajalci, ki bi na prireditvi promovirali svoje prehrambne izdelke.
To bi bili:
e kmetija Jeraj (Smlednik), ki bi ponudila svoja jabolka, saj se ukvarja z integrirano
pridelavo in predelavo jabolk,
o Cebelarstvo Bukovsek (Medvode), ki bi ponudilo izdelke iz medu,
o ckoloska kmetija Pr' Crnet (Medvode), ki bi na prireditev prinesla dobrote iz krune
peci, predvsem razlicne vrste kruha,
e kmetija Malensek (Zlebe), ki bi obiskovalcem ponudila svoje mleéne izdelke,

e Vanja Loc¢niskar (Medvode), ki bi pokazala svojo veliko izbiro zelis¢nih ¢ajev.



Za njih smo se odlocili, ker Zelimo promovirati lokalne proizvajalce prehrambnih izdelkov,
zavzemajo se za zdrava in ekoloska Zivila, SO pa ta zivila poznali ze takrat, ko so si v srednjem

veku pripovedovali pripovedke.

Ponudili pa bi tudi moznost, da se obiskovalci sami preizkusijo, kako spretni so v peki piskotov.
Obiskovalci bi pod vodstvom slasc¢icarja sami oblikovali piskote, ki bi jih potem doma lahko
spekli.

Ponudba zivil lokalnih proizvajalcev kot tudi priprava piskotov bi potekala od 10.00-16.00.
3.2.3 POTEPANJE PO OKOLISKIH ZNAMENITOSTIH

Skupaj s Turistiénim drustvom Zlebe — Marjeta bi organizirali ve¢ ogledov turistiénih

znamenitostih. To so:

o cerkev sv. Marjete, Zlebe,
e grad Goricane,
e smledniski grad,

e cerkev sv. Jakob, Brezovica.

Na pot do cerkve sv. Marjete bi se odpravili ob 10.30, do gradu Gori¢ane in naravnega
kopali$¢a Sora bi §li ob 11.30, pot na smledniski grad bi se pricel ob 12.00 in pohod do
cerkve sv. Jakoba ob 12.15. Zbori bi potekali izpred medvoske mestne hise. Oglede bi vodili

predstavniki turisticnega drustva. Udelezenci poti bi izvedeli zgodovinske in geografske

podatke o teh krajih, predstavili bi jim najbolj znane ljudske pripovedke o teh krajih
(PRILOGA A), na koncu bi sledil ogled turisti¢nih objektov.

Slika 2: Obokan vhod cerkve Sv. Marjete



Slika 3: Cerkev sv. Marjete

3.3 MEDVOSKI ZMAJCEK

Medvoski zmajcek je maskota prireditve. Izdelali smo kostum, v katerega bi bili obleceni dijaki,
ki bi na prireditvi pozdravljali obiskovalce, jih spodbujali pri ustvarjanju in se igrali z otroki. O
medvoskem zmaju bi obiskovalci izvedeli na vseh Stirih »velikih« aktivnostih prireditve. V
knjiznici bi poslusali pripovedke, kjer je zmaj glavni lik, o njem bi pisali svoje zgodbe ali ga
poskusali narisati. Obiskovalci bi lahko risali zmajc¢ke na kamne, jih ustvarjali iz plastelina, ne
naucili zmajckov ples ali pa pustili, da jim spretni umetniki poslikalci narisejo zmajcke na
njihove dele telesa. Prav tako bi poskusili narediti zmajckove piskote in obiskati kraje, od koder

izvirajo legende.

Za obiskovalce bi pripravili majhne pliSaste zmajcke in lesene obeske za kljuce v obliki

zmajcka, ki bi jih za dolocen znesek obiskovalci lahko kupili.



Medvoski zmajcek lahko postane simbol mesta Medvode za tiste prireditve in dejavnosti, ki bi

bile povezane s kulturno dedis$¢ino mesta.

Slika 4: Zmajckov kostum

4 NACINI TRZENJA TURISTICNEGA 1ZDELKA

Prireditev in turisti¢ni spominek bi trzili:

e 7z objavo na druzbenih omrezjih (Facebook, Twitter, Instagram, Snapchat itd.)

e zreklamo na lokalnem radiu in televiziji,

e zizdelavo spletne strani, ki bi oglaevala prireditev in spominek — povezava do te strani
bi bila tudi na uradni spletni strani medvoske obcine in turistiénega drustva,

e s plakati, ki bi oglasevali prireditev, na glavnih medvoskih ulicah,

¢ na turisti¢nih kmetijah, ki bi predstavile svoje dejavnosti in Zivila na prireditvi (plakati,

najava prireditve na njihovih internetnih straneh).



5 FINANCNI NACRT

Pridobivanje finan¢nih sredstev bi potekalo preko:

e javnih razpisov (ob¢inskih, drzavnih, evropskih),

e sponzorstev in donatorstva.

5.1 PREDVIDENI STROSKI ZA ORGANIZATORJE

o  PAPIr Ad-formata .........ccovriiii i 40 €

o DArVICE, FlomaSti. . .ee ettt 8 €

O PlaStelin ...t s 15€

o igrace (ZmajCKi) ...oouiinii i 40 €
e Zivila za pripravo piSKOtOV .......c.ooiiiiiiii e, 60 €
e material za poslikavo telesa .............coooiiiiiiiiiii i, 50€
SKUPAJ: 285 €

5.2 PREDVIDENI STROSKI ZA UDELEZENCE

e poslikavatelesa ..........coooiiiiiii 3€

® udelezbanaizlett ..o 10€
®  pPeka PISKOOV ..o 3€
e pliSastaigrata zmajcek ..........ooooiiiiiiiiiii 10 €
® Jesenobesek zakljuCe ........oooeiiiiiiiiiiii 5€

Stojnice bi nam brezplacno priskrbela Ob¢ina Medvode, prav tako bi vsi sodelujo¢i na prireditvi
delo opravili prostovoljno. Na prireditvi bi se brezplaéno predstavili proizvajalci zivil, saj

takSen nastop omogoca reklamiranje njihovih storitev.



6 SKLEP

Ker je za ohranitev narodne samobitnosti zelo pomembna tudi njegova zgodovina, kulturna
dedisCina in ljudsko izro€ilo, smo se dijaki 3. K odlocili, da v ospredje postavimo bitje, ki
mnogokrat nastopa v legendah — zmaja. Nastopa tudi v mnogih pripovedkah, ki so nastale v

Medvodah ali njeni okolici.

Bogato ljudsko izrocilo Medvod bi predstavili s prireditvijo Medvoski pravljiéni junaki in
maskoto zmajcka v barvah medvoskega mestnega grba. Prireditev bi potekala v centru Medvod
na treh lokacijah: v medvoski knjiznici bi obiskovalci poslusali medvoske ljudske pripovedke,
sami ustvarjali svoje zgodbe ali risali junake iz pripovedk. Pred knjiznico bi potekale
ustvarjalne delavnice, predvsem za mlajse obiskovalce, na tretji lokaciji pa bi lokalni
proizvajalci zivil predstavljali svoje izdelke in zivila. Pripravili bi tudi pohode v okolice
Medvod. Obiskovalci bi popeljali na tiste turisticne tocke, o katerih govorijo ze ljudske

pripovedke.

Zmaj kot maskota prireditve bi bil prisoten na vseh treh prireditvenih lokacijah. Za prireditev
bi sesili zmaj¢kove kostume, izdelali pliSaste zmajcke in se dogovorili za izdelavo lesenih

obeskov za klju€e v obliki zmaja.

Zmaj bi lahko v prihodnje postal eden izmed prepoznavnih simbolnih znakov za mesto
Medvode, predvsem za tiste prireditve in ostale dogodke, ki bi sloneli na predstavitvi lokalne

kulturne dedi$éine.



7 PRILOGE

PRILOGA A

Ljudske pripovedke, ki bi se brale v knjiznici in pripovedovale na izletih po okoliskih turisticnih

Znamenitostih:

e Trisestre,

e Gradnja cerkve sv. Marjete,

e Zmaj pri cerkvi sv. Marjete,

e Legenda o podkovanih konjih vitezov Hertenberskih,
e Kako je cerkev sv. Jakoba na Petelincu dobila ime,

e Osolnik,

e Smledniski Stari Grad,

e Legenda o smledniSkem gras¢aku, ki je kartal s hudi¢em,
e Smarnogorski kozorog,

e Ljudske zbadljivke,

e Turki pred Svetim Tilnom,

e Podvodje,

e Legenda o velikem in malem poganu,

e Blazonov oca in zaklad,

e Nastanek Smarne gore,

o Sisenska bajka.



PRILOGA B

OKVIRNI NACRT PREDSTAVITVE NA TRZNICI

Predstavitev turistiénega spominka in prireditve.
Pogovor z zmajc¢kom in pravlji¢nimi junaki.
Pokusanje Zivil lokalnih prehrambnih proizvajalcev.
Nagradne igre za obiskovalce.

Resevanje ljudskih ugank.

Za mlajse obiskovalce sestavljanje zmajcka.

Pitje zmajckovega Caja in sladkih dobrot.

PRILOGA C
IME SOLE IME IN PRIIMEK LETNIK  KRAJSTALNEGA LETNICA
PREBIVALISCA ROJSTVA
SPSSB JAKA GRM 3. Grosuplje 2001
SPSSB URSKA JARC 3. Skocjan 2001
SPSSB SARA CERKOVNIK 3. Preserje 1999
SPSSB ANASTASYA KOSTESKA 3. Ljubljana 2001
SPSSB KAJA LEMUT 3. Ljubljana — Polje 2001
SPSSB LARA SLABE 3. Grosuplje 2001
SPSSB AMADEJA PRIJATELJ 3. Litija 2000



PRILOGA C

POVZETEK NALOGE V SLOVENSKEM IN ANGLESKEM JEZIKU

NASLOV NALOGE: Medvoski zmajcek
AVTORJI NALOGE: Jaka Grm
Urska Jarc
Lara Slabe
MENTORIJI: Daniela Jakli¢; daniela.jaklic@siclj.si
Mojca Kregar; mojca.kregar@siclj.si

Andrej Golinar; andrej.golinar@siclj.si

POVZETEK:

Dijaki 3. K Srednjega izobrazevalnega centra Ljubljana smo se odlocili, da predstavimo
medvoskega zmajcka, turisti¢ni spominek, ki bi lokalne prebivalce in turiste spomnil na bogato
medvosko kulturno dediS¢ino. Pravlji¢no bitje zmaj nastopa v mnogih ljudskih pripovedkah,
tudi v legendi o cerkvi svete Marjete. Legenda je med domacini zelo znana in priljubljena, zato
bi zmaja iz legende obudili s prireditvijo Medvoski pravlji¢ni junaki. Na prireditvi, ki bi
potekala v sredis¢u Medvod, bi obiskovalci lahko v medvoski knjiznici poslusali in brali
ljudske pripovedke, jo imeli moznost tudi sami napisati ali pa bi ilustrirali kak motiv iz
poslusane oziroma prebrane zgodbe. Pred knjiznico bi potekale ustvarjalne dejavnosti za
otroke: izdelava zmajcka iz plastelina, risanje zmaja na kamne, plesanje zmajckovega plesa,
moznost poslikave telesa z zmajem ali igranje s tem pravljicnim junakom. Na prireditvi bi se
predstavili tudi lokalni proizvajalci prehrambnih proizvodov. Obiskovalcem bi ponudili
moznost ogledov okoliskih turisti¢nih znamenitostih, ki jih opisujejo ze ljudske pripovedke. To
so: cerkev svete Marjete, grad GoriCane, smledniski grad in cerkev svetega Jakoba. Udelezenci
poti bi izvedeli zgodovinske in geografske podatke o teh krajih, predstavili bi jim najbolj znane
ljudske pripovedke o teh krajih, na koncu bi sledil ogled turisti¢nih objektov. Na prireditvi bi
obiskovalci lahko kupili tudi plisaste igrace zmajcke in penaste obeske za kljuce. Turisti¢ni

spominek zmajcek tako postane del kulturne ponudbe v Medvodah, z njim mesto promovira



prireditev Medvoski pravljicni junaki in ostale kulturne prireditve, povezane s prikazom

ljudskih izrocil in obujanjem medvoske kulturne dedis¢ine.
ABSTRACT:

Students from class 3.K of the Technical Education Centre have decided to present the
Medvode dragon as a souvenir that would remind the residents of Medvode of their rich cultural
heritage. The fairy tale creature present in many folk tales, among others in the legend of the
St. Margaret Church, is well-known and extremely popular with the inhabitants of Medvode.
Therefore, we would like to awaken the dragon during a special cultural event which we called
Medvode Fairy Tale Entities. The event would take place in the Medvode central library, where
the visitors could read and listen to folk tales, have the opportunity to create one or illustrate a
motif from one of them. In front of the library the activities for children would include making
the dragon from play dough, drawing the dragon onto stones, dancing the dragon dance, body
painting or simply playing with this fairy tale creature. Local food products could be offered on
stalls. The visitors could be shown the sights described in the folk tales as for example St.
Margaret Church, the Gori¢an Castle, the Smlednik Castle and St. Jacob Church. During this
short hike the visitors would be told the historic and geographic data of these places and would
listen to the most famous folk tales. They could also view some of these spots from the inside.
Soft toy dragons and foam key rings would be available for purchase. In this way the dragon
souvenir could become an important part of the Medvode cultural offer, and the city could
promote the event Medvode Fairy Tale Entities as well as other cultural events, which are linked
to the presentation of folk traditions and the revival of the Medvode cultural heritage.



PRILOGA E

VIRI IN LITERATURA

Drobci skupnih evropskih korenin: ljudske pravljice in pripovedke. Dusica Kunaver, Mojca

Razbornik (ur.). Ljubljana: Evropski parlament, Informacijska pisarna v Sloveniji, 2017.

KUNAVER, Dusica. Legende treh rek: Ljubljanica, Soc¢a, Sava. Ljubljana: Turisticno in

kulturno drustvo Nase gore list, 2017. (Slovenija, dezela legend)

LAVRIC, Bozidar. Polhograjsko hribovje: planinski vodnik. Ljubljana: Planinska zveza
Slovenije, 2010.

Medvode: turisticni katalog. Medvode: Turisti¢na zveza Medvode, Ob¢ina Medvode, 2010.
Od Jakoba do Jakoba. Medvode: Zgodovinsko drustvo, 2006.
Pod Smarno goro neko¢. Dusica Kunaver (ur.). Ljubljana: samozalozba, 2007.

RADESCEK, Rado. Slovenske legende. Ljubljana: Cankarjeva zalozba, 1983.



